MAIKA ZAYAGATA

KONST I RORELSE

EFTERSOM MAIKAS MOR VAR MALARE INTRODUCERADES

HON FOR KONST REDAN VID TIDIG ALDER. SOM TOLVARING

HADE HON REDAN BESTAMT SIG FOR ATT SJALV BLI KONST-

NAR MEN VISSTE INTE I VILKEN RIKTNING HON SKULLE GA.

EFTER ATT HA STUDERAT MODE PA COLLEGE, OCH DARPA

REST VARLDEN RUNT UNDER NAGRA AR, ATERVANDE HON

TILL KANADA OCH SKAFFADE SIG EN UTBILDNING I FILMA-

NIMERING VID CONCORDIA UNIVERSITY. DET VAR DEN HAR

TIDEN SOM HON OCKSA BORJADE ARBETA SOM TATUERARE.

Film och animering var hennes levebréd under
flera ar, men i slutdnden 6vergick hon fran att
skapa levande teckningar pa film till att skapa
levande teckningar pa andra levande varelser.
Maikas insikter om rérelse och maénniskans
gestalt, som hon forvdrvat via sitt arbete med
mode och animering, gifte sig vdl med tatueran-
det som uttrycksform. Efter att ha deltidsarbetat i
fem ar har hon de senaste sju aren kunnat tatue-
ra pa heltid och hon &r en av de uppatgaende
stjdrnorna inom geometrisk dotwork.

POLYNESIER OCH ANDRA NATURFOLKS-
KULTURER ARBETAR MED MONSTER
MED DOLDA SYMBOLER, MEDAN
DU PRIMART ARBERAR MED ABSTRAKTA
MONSTER. AR DE MONSTREN
INSPIRERADE AV NAGON KONSTFORM
FRAN EXISTSRANDE KULTURER, ELLER
AR DE SPRUNGNA UR DIN EGEN FANTASI?
- Jag forsoker skapa helt nya monster till vart
och ett av mina projekt, men jag dr medveten
om att all konst inspireras av nagonting nagon-
stans. Sjalv &r jag véaldigt inspirerad av sydost-
asiatiska kulturer - Indien, Nepal, Tibet... Aven
lander som Turkiet, Marocko och Egypten har en
rik och skén historia inom arkitektur och konst.
Jag hamtar mycket inspiration fran deras ytterst
intrikata, detaljerade och geometriska monster.
Och mycket av den inspirationen hémtas ofta
fran de mest helgade av platser, s& som tempel
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och moskéer. Jag har dven inspirerats av japansk
arkitektur. Men nér jag kommer sa langt som till
ritbordet foredrar jag att kasta allt detta Gver-
bord och skapa nagot eget.

DOTWORKTEKNIKEN GOR DET MOJLIGT
ATT GE MOTIVEN EXTRA DJUP. DAR
MANGA TATUERARE HAR UTFORSKAT
DESSA TRE DIMENSIONER FOR ATT
SKAPA SURREALISTISKA MOTIV PA

HUD, FOREFALLER DU FORTFARANDE
ARBETA TVADIMENSIONELLT OCH
LATER KROPPEN UTGORA DEN TREDJE
DIMENSIONEN. TYCKER DU ATT DET AR
VIKTIGARE ATT ARBETA MED KROPPEN
AN ATT ARBETA MED EFFEKTER?

- Ja, det &r viktigare for mig att verket gor
sig val pa kroppen. Vad den tredje dimensio-
nen betréffar har jag aldrig funderat sa mycket
pa det. Antagligen for att, som du séger, arbetar
jag redan med nagonting tredimensionellt -
kroppen - och det racker for mig. Jag tycker att
den resulterande tredimensionella effekten ar
intressant i sig, det dr bara inget som jag medve-
tet forsoker astadkomma. For 6gonblicket foku-
serar jag pa att skapa verk som ger intryck av
att vara en del av ber6rd kroppsdel, och av den
person som bar den.

DESSA INVECKLADE MONSTER
MASTE KREERAS PA PAPPER ELLER

DATORSKARM INNAN DE ATERSKAPAS

PA HUDEN. PLACERINGEN DIKTERAS
EMELLERTID AV KROPPSFORMEN.

HUR MYCKET AV DINA ARBETEN GORS
PA FRI HAND, I MOTSATS TILL PA DATOR,
OCH VILKA AR FOR- OCH NACKDELARNA
MED RESPEKTIVE METOD?

-Jaganser att for att fa ett verk att passa exakt
ihop med kroppen finns det inget sétt att kringga
frihandsarbete. Det &r helt enkelt nédvéndigt.
Nackdelen med det skulle jag sdga ar att kunden
maéste sta absolut stilla under tiden, och savida
man inte fatt militar trdning ar det inte det lat-
taste. Men kunden och jag brukar fixa det. Da
brukar jag ocksa dra upp huvudlinjerna i sjilva
motivet, ramverket om man sa vill. A andra sidan,
nér jag gér mig redo pa forhand pa dator eller
papper sa ger det mig tid att arbeta med detaljer-
na. Jag haller dock alltid i minnet att slutresulta-
tet kan fordndras, eftersom det alltid finns nagot
som behdver fixas, eller ritas om efter att motivet
overforts till kroppen. Kruxet dr att finna den rat-
ta balansen mellan de bagge teknikerna. Jag gillar
tanken att ingenting &r skrivet i sten fran bérjan.
Det ger en frihet att skapa nagot som man kanske
inte skulle ha kommit pa annars.

TRIBALTATUERARE ANVANDER NEGATIVT
UTRYMME FOR ATT SKAPA KONTRASTER

I MOTIVEN. DU ANVANDER DIG MYCKET
AV FARG I DIN PALETT, OCH STALLER
SEPARATA INVECKLADE MONSTER
INTILL VARANDRA SAMTIDIGT SOM

DE AR OBEROENDE AV VARANDRA.

GER DET DIG STORRE FRIHET, ELLER
FLER UTMANINGAR ATT ARBETA UTIFRAN
EN VIDARE FARGSKALA?

- Det ger mig en annorlunda kontrast. Inte
noédvandigtvis storre frihet, eftersom metoden
kan paminna om att lagga pussel. Jag maste ver-
kligen fokusera och fundera pa var jag ska placera
fargerna i relation till det svarta, graa, positiva,
negativa och sa vidare. Sa jag maste verkligen
vara uppmarksam medan jag arbetar. Jag gillar
komplexiteten i det hela. Jag har ofta sagt att det
ser ut som huvudvark - och jag antar att det pa
nagot sdtt ar just vad jag gillar med det. Det &r en
utmaning. Det krdver min fulla uppméarksamhet.
Och det dlskar jag.

AR DU OROLIG FOR ATT DOTWORK-
TEKNIKEN OCH "SACRED GEOMETRY -



STILEN SKA GA SAMMA ODE TILL MOTES
1 BLACKWORK OCH NEO-TRIBALISM
DRABBADES AV PA 90-TALET?

I-Menar du amerikansk tribal? Inte direkt. Jag
tycker att dotwork och sacred geometry har varit
hir ganska lange redan, det haller bara pa att bli
popularare forstas. Men overlag utgors det klien-
tel som de attraherar - atminstone utifran vad jag
har observerats - av mer mogna personer, som
vill ha det for att de kommit fram till det efter
grundlig eftertanke och kan relatera till det pa ett
personligt plan. Sa pa sa vis &r detta redan en del
av dem, inte bara for syns eller modets skull. Vil-

ket ofta var fallet med neo-tribalism pa 90-talet.
Men vem vet hur framtiden ser ut?

JA, JUST DET — HUR SER DIN FRAMTID UT?

- Min framtid innehaller férhoppningsvis fler
intrikata bestéllningsjobb, av stérre verk, fran
kunderna. Och att stédndigt bli battre!

Maika &r fortfarande mycket for att resa
och kommer att medverka pa Prison Ink i Dan-
mark och dven géra en del gastframtrddanden i
Kopenhamn.

TEXT COLIN DALE

MAIKA ZAYAGATA
MONTREAL, CANADA
WWW.MAIKAZAYAGATA.COM
INSTAGRAM @MAIKAZAYAGATA
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